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理論系必修科目

基盤系必修科目

応用系必修科目

枠囲みは研究入門的な選択科目

実験・演習

科目の関連を示す

講義の内容や科目選択の手引などは、
情報科学科のホームページもあわせて
参照してください。

情報科学演習Ⅲ
研究室配属前に3つの研究室を1カ月ずつ訪問、
小プロジェクトを体験

情報科学特別演習
卒業論文プロジェクト。
研究の構想と取り組み、論文執筆、発表まで

論文構成法
英文による論文執筆方法

情報論理
一階述語論理の構文論・意味論、計算可能性、
不完全性定理

言語処理系論
言語処理系構築の理論と技術、構文解析、
最適化

関数・論理型プログラミング実験
ML、Prolog

オペレーティングシステム
プロセス、プロセス間の同期・通信、仮想記憶、
ファイル入出力、実時間処理

システムプログラミング実験
OS演習

計算機構成論
コンピュータアーキテクチャ、プロセッサアーキ
テクチャ、キャッシュメモリ、命令レベル並列性

ハードウェア実験
論理回路、論理シミュレーション、Verilog HDL

計算量理論
チューリングマシン、計算量、NP完全、
近似アルゴリズム

連続系アルゴリズム
浮動小数表現、常微分方程式の解法、数値積分、
行列アルゴリズム、数値的安定性の理論

離散数学
グラフ理論、線形計画法、マトロイド理論、
離散最適化法

情報数学
符号理論、情報理論入門、
群・環・有限体の情報科学的展開

アルゴリズムとデータ構造
問題解決のアルゴリズム、リスト、木、ハッシュ、
ソート、グラフ

統計と最適化
統計的推定、仮説検定、凸最適化、
確率的最適化

形式言語理論
オートマトン、正規言語、文脈自由言語、
チューリング機械

計算機システム
逐次計算機の構成・動作原理、数の表現、割込み、
アセンブリ言語

ハードウェア構成法
ディジタル回路、組み合わせ回路、
順序回路

情報科学基礎実験
計算機システム演習、プログラミング（C、Scheme）、
アルゴリズム実装（ソート、ハッシュ、探索など）

情報科学演習Ⅰ
離散数学、情報論理の問題演習

言語モデル論
プログラミング言語のモデル、意味論、
帰納的関数、λ計算、作用型並列処理、型推論

コンピュータネットワーク論
コンピュータネットワークの基礎、
インターネット技術、経路制御

情報セキュリティ
公開鍵、暗号、認証、電子署名、 個人情報、
デジタルフォレンジック

プロセッサ・コンパイラ実験
FPGAを用いたコンピュータシステムの
設計と実装、コンパイラの設計と実装

情報科学演習Ⅱ
計算量理論、
連続系アルゴリズム（数値計算）の問題演習

知能システム論
人工知能の基本技法、発見的探索、
知識表現、機械学習・言語理解

計算アルゴリズム論
離散アルゴリズム論

量子計算科学

計算科学シミュレーション

リアルタイムシステム

●教職用選択科目

情報科教育法Ⅱ

情報科教育法Ⅰ

ソフトウェア工学

情報社会及び情報倫理
自然言語処理
計算言語学

統計的機械学習

コンピュータグラフィクス論
3次元コンピュータグラフィクス基礎技術、
形状モデリング、アニメーション、レンダリング 

計算機言語論

ユーザーインターフェイス

コンピュータビジョン

情報科学とバイオインフォマティクス

生体情報論

コンピューティングアーキテクチャ

情報と職業

研究最先端への入門。
自身の研究を方向付ける。

研究室へ配属。
卒業研究を行い、論文にまとめる。

情報科学の基本原理と応用における基礎能力を身に付ける。
実験を通して、ソフトウェアおよびプロセッサの構築法を体 得する。

Sセメスター
S1・S2ターム

Sセメスター
S1・S2ターム

Aセメスター
A1・A2ターム

Aセメスター
A1・A2ターム

Aセメスター
A1・A2ターム
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